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Sturmgeboren und aufgewachsen in Troms an der

Grenze zum Fylke Finnmark als Berserker der

Binnir Rekkar im Clan Stormensbarn.

Beim jéhrlichen Viehtrieb der Rentiere nach
Fjalltindr wurde seine Schwester Solveigh von
Agnar Snjallrson geschandet, einem Neffen

von Gamallbjarki. Er erschlug Agnar und floh.

An der Sudkuste schmuggelte er sich auf ein Schiff

der Kjari, wurde entdeckt und gefangen gesetzt.
Jarl Hrolf der Kjari in Rohald nahm ihn als Strafe
in Frohndienste. Kurz darauf rettete er die Tochter

des Jarls, Jorunn, im Wald vor dem Angriff eines

Béren. Zum Dank schenkte der Jarl ihm die Freiheit.

im Gefolge aufgenommen.

Er schwor Hrolf die Treue und wurde als Berserker

Er lebt nun seit d;e}jahren in R(;he;id, iﬁieiihrer :

kleinen Hutte am Dorfrand. Er fand eine Frau,

Fria, mit der er sich verband. Just bevor er zur

Wolfsjagd nach Holmgang aufbrach, erfuhr er von
Fria, dass sie guter Hoffnung ist...

HINTERGRUND

Dagaz (24): When this rune is casted, you regain all your

hit points and gain temporary hit points equal to half your

maximum. Every time you finish a Short Rest,

you gain temporary Hit Points equal to

half your Charisma modifier (minimum 1).
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Ich bemesse Geld und Besitztiimer keinen g

PERSONLICHKEITSMERKMALE

Friede - die einzigen Dinge, die ich will sind

Ruhe, Frieden und Liebe

IDEALE

Mir ist jemand auf den Fersen, der geschworen

hat, mich zu toten.

BINDUNGEN

Ich glaube nicht, dass mir ein ehrvoller Tod

zusteht.

G

MAKEL

i)

Athlet: Aufstehen kostet nur 1,5m; Klettern
kostet keine zus. Bewegung; Springen bereits

nach 1,5m Anlauf

TALENTE




JOURNEY 1O
MGNARO K

Kampfrausch 1 Minute bzw. 10R 2x/d:
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