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NAME. Gurni Grundisson ERSCHEINUNG HINTERGRUND

ABSTAMMUNG Z\erg aulRergewdhnlich grofd und attrktiv wohlhabend

ALTER 40

GescHLECHT MaAnnlich PERSONLICHKEIT SELTSAME ANGEWOHNHEITEN / HASS / MAROTTEN
KORPERFORM

Ehre bestimmt sein Handeln er wiirde nie

Hasst Oger

GLAUBEN Der eine Gott

Schande Uber sich oder sein Volk bringen

SPRACHEN

Zwergisch I/s

EIGENSCHAFTEN DER ABSTAMMUNG

Dunkelsicht 20m
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GRORE
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Schmied,  Soldat

Zwergisch l/s
Gemein

Hasst Oger

Dunkelsicht 20m

13 Pfennig 

Edel Kleidung Umhang Rucksack 7x Ration wasserschlauch Laterne 2x Öl Heiltrank Heilertasche Werkzeug satz 100 Murmeln 

Kleiner Schild 

Dev 1

Kriegshammer

2

2w6

Schwerfällig 

Axt

1
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Krieger

Waffenausbildung

Durchatmen


ZAUBER

ZAUBERNAME ZAUBER/TAG GESPROCHEN ZAUBERNAME ZAUBER/TAG GESPROCHEN
SCHULE ART GRAD SCHULE ART GRAD
VORAUSSETZUNG VORAUSSETZUNG

ZIEL/BEREICH ZIEL/BEREICH

WIRKUNGSDAUER BUCHSEITE WIRKUNGSDAUER BUCHSEITE

ZAUBERNAME ZAUBER/TAG GESPROCHEN ZAUBERNAME ZAUBER/TAG GESPROCHEN
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